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Положение

Об открытом ежегодном  чемпионате    г. Орши

по   интеллектуальному марафону  
«Обратный перекресток»
2012-2013 учебный год.

(совместный проект   ГОО,        ГУДО ОГЦТД и М,           ОО «БРСМ»,   ОО «Всемирное движение интеллекта»,  Департамент по регистрации рекордных достижений в сфере инноваций, производства, промышленности и предпринимательства.
ОБЩИЕ ПОЛОЖЕНИЯ
Чемпионат  проводится ГУДО ОГЦТД и М  городского отдела образования, общественным объединением «Всемирное движение интеллекта»,  ОО «БРСМ» города Орши,  Департаментом по регистрации рекордных достижений в сфере инноваций, производства, промышленности и предпринимательства с целью развития интеллектуальных способностей молодёжи. 
Цель чемпионата 
· Создание оптимальных условий для выявления, поддержки и развития одаренных де​тей, их самореализации, профессионального самоопределения в соот​ветствии со способностями на  основе  создания современной    информационной   образовательной   среды путем применения    информационно-коммуникационных      технологий     в образовательной  практике, а также  создания  информационной  среды системы   самообразования  учащихся      общеобразовательных      учреждений;
· Объединение детей в совместной интеллектуально-творческой деятельности.
Задачи:
· развитие специальной и общей одаренности детей;

· поддержка и развития креативности (творчества) в УО;

· создание условий (среды) для развития одаренных детей, их самореализации;

· развитие спектра образовательных услуг, удовлетворяющих потребности, интересы детей;

· создание механизма  взаимодействия  учреждений образования в работе с одаренными детьми;
· повышение престижа образования, популяризации интеллектуального творчества и интеллектуально-игрового движения;
· предоставление дополнительных возможностей для творческой самореализации     учащихся и молодежи ; 
· укрепление  творческих связей между клубами интеллектуальных игр разных населенных пунктов мира.
Условия  проведения чемпионата

1. В чемпионате принимают участие  команды  учреждений образования г. Орша, а в финальной части (интернет игре «Гениум»)  принимают участие команды стран СНГ.

2.Команды  участники делятся на 2  возрастные группы: 

1-ая группа  юношеская (11-13 лет) 

2-ая группа  юниорская ( 14 до 16 лет) 

        3.Чемпионат проводится   в 3 этапа:



1)  школьный  этап -  сентябрь 2012 года в учреждениях образования;


2) городской  этап   октябрь – декабрь 2012



3) международный этап  январь-май  2013 

4.Абсолютный  победитель чемпионата определяется в финальной интернет-игре  «Гениум».
5. Игры проходят  по следующим номинациям : 

1)  игра «Брейн-ринг»;
2)  игра «Своя игра»;  
3)   игра  «Эрудиты планеты».
  Первый , второй этапы (школьный , городской) бесплатные.
Третий этап чемпионата  (областной, республиканский, международный) платный.
Оплата производится единоразовая за все вышеперечисленные этапы в ОБЩЕЙ сумме 180 000 (сто восемьдесят тысяч) белорусских рублей с учреждения образования.   Срок оплаты организационного сбора до 29  октября 2012 года. 
Участие в областном, республиканском и международном  этапе  соревнования осуществляется или за счет средств непосредственно участников  соревнования (команд УО) или  из денежных  средств УО. 
При не уплате организационного сбора, команды участвуют в областных, республиканских  и международных  этапах чемпионата в ознакомительном режиме  (без получения дипломов и призов от ОО «ВДИ» и  «Департамента по регистрации рекордных достижений в сфере инноваций, производства, промышленности и предпринимательства).
Команды, участвующие в турнире, регистрируются в ГУДО ОГЦТД и М  в установленном оргкомитетом порядке с подачей заявочного листа до 28 сентября 2012 года. В заявочном листе указывается название,  состав команды и участие в этапах  см. Приложение 1. 
В составе может быть заявлено не менее 3 и не более 7 игроков. В ходе каждого этапа турнира, команды имеют право провести до двух замен, а также дополнить состав до 7 игроков. Замены и дополнение состава производятся в перерывах между турами ( тур  игра между участниками соревнований).
Одновременно за игровым столом может находиться не менее 2 и не более 6 игроков. Участие игроков, не включённых в заявку, а также  игра в двух и более командах в течение одного тура  чемпионата, не допускается.
В областной, республиканский и международный туры  от одного учебного заведения проходят по одной команде (шесть игроков) в каждой возрастной номинации.   

Все игровые вопросы берутся путем СЛУЧАЙНОЙ генерации игрового пакета из базы  ОО Международная ассоциация клубов (МАК), непосредственно перед игрой в присутствии всех заинтересованных лиц и представителей Оргкомитета. Вопросы этапов выше городского (Областной, Республиканский и Международный) играются непосредственно в сети интернет, используя индивидуальный код команды. 

При неявке команды ей засчитывается техническое поражение.  Если команда имеет уважительную причину неявки и своевременно предупредила  Оргкомитет, то бой с ее участием может быть перенесен на другую дату, удобную всем играющим командам и Оргкомитету.   

Областные,  республиканские и международные игры НЕ ПЕРЕНОСЯТСЯ.

Порядок и сроки проведения чемпионата

Чемпионат проходит в три этапа: 
Первый  этап – отборочный. Этап проводится в учреждениях образования до  28 сентября 2012 года. Учреждения образования города Орши разбиваются на 5 групп (секторов)  по территориальному  размещению. Каждая группа закрепляется за  базовой школой (  базовая школа - это школа где будут проводиться игры).  
Базовыми школами  являются  ГУО СШ 21, 7, 20, 13.
Отборочный тур  с учащимися  базовых школ проводят педагоги- организаторы данных школ, совместно с педагогом дополнительного образования Кулаковым С.Г.
В  не базовых школах отборочный тур проводят педагоги - организаторы.

Игры проводятся в соответствии с регламентом. Образцы вопросов см. приложение  4. 

Протокол игр в отборочных  турах подаются  в ГУДО ОГЦТД и М до 28 сентября 2012 года. Бланк протокола – см. приложение № 3 .  

Игровые туры чемпионата проходят ежемесячно начиная с сентября 2012 года .
Номинации : «Своя игра», «Брейн-ринг», «Эрудиты планеты» играются по секторам  (см. приложение 3 ) с подведением  результатов за второй этап в декабре 2012 года.

Финал 2 этапа   чемпионата проводится в  декабре 2012 года в ГУДО ОГЦТД и М.  В финал 2 этапа выходит  лучшая команда каждого сектора ( базовые школы) в своей возрастной группе – соответственно 5+5 итого 10 команд.   Победитель определяется по сумме набранных балов в трех игровых номинациях – «Своя игра», «Брейн-ринг»,  «Эрудиты планеты».   
Финал 3 тура  чемпионата проводится  в мае 2013 в ГУДО ОГЦТД и М.  В финал выходит  лучшая команда каждого сектора в своей возрастной группе – соответственно 5+5 итого 10 команд.  
 Победитель определяется по сумме набранных балов в трех игровых номинациях – «Своя игра», «Брейн-ринг»,  «Эрудиты планеты».   При этом учитываются результаты первого  и второго этапов. Счет ведется с нарастающим итогом.
Игры в финалах этапов проходят по системе троеборья – «Брейн-ринг», «Своя игра», «Эрудиты планеты». Вопросы берутся из интернет-базы Международной ассоциации клубов, путем случайной генерации, непосредственно перед началом турнира при визуальном контроле  полномочных представителей всех заинтересованных сторон.
Финальные игры проводятся в мае 2013 года  с победителями  отборочных этапов в секторах,  согласно возрастным группам, определенные  по сумме балов, набранных командами во втором и третьем отборочных этапах. 
В финале международной интернет-игры «Гениум» играют команды победители отборочных этапов в своих  возрастных категориях (1 юношеская+1 юниорская.
Финал проводится на базе ресурсного центра ГОО в мае 2013 года. 

Вопросы для финала предоставляет в режиме онлайн Московский «Клуб умных игр Гамблер». Обще количество вопросов для финала – 22.  

Регламент  проведения игр чемпионата.
Чемпионат по игре «Брейн-ринг»
Общие правила проведения боев «Брейн-ринга»

1. В каждом бое «Брейн-ринга» участвуют две команды.

2. Бои «Брейн-ринга» ведутся при помощи специальной электронной системы (далее — система), которая определяет время нажатия на кнопку каждой из двух команд-участниц.  При ее отсутствии используются визуальные сигналы.
3. Все бои ведутся без накопления, т.е. каждый правильный ответ приносит команде одно очко.

4. После окончания чтения вопроса  Ведущий произносит слово «время», после чего он или его Ассистент нажимает на кнопку старта. В результате этого нажатия система издает звуковой сигнал. Команды могут нажимать на кнопки после начала звукового сигнала. Право ответа получает команда, первой нажавшая на кнопку. В случае, если ни одна из двух команд не нажала на кнопку в течение 60 секунд, очко считается не разыгранным. В случае, если команда, первой получившая право ответа, ответила неверно, вторая команда получает 20 секунд на то, чтобы нажать на кнопку и получить право ответа; если вторая команда не нажала на кнопку в течение 20 секунд, очко считается не разыгранным. В случае, если одна из команд допустила фальстарт (т.е. нажала на кнопку до звукового сигнала), вторая команда получает 60 секунд на то, чтобы нажать на кнопку и получить право ответа; если вторая команда не нажала на кнопку в течение 60 секунд, очко считается не разыгранным.

5. После того, как одна из команд нажала на кнопку, Ведущий должен объявить, какая команда получила право на ответ. После этого капитан отвечающей команды должен либо дать ответ сам, либо сообщить имя игрока, дающего ответ. В общей сложности у команды есть 5 секунд на то, чтобы дать ответ. Если в течение этого времени ответ не был дан, команда считается ответившей неверно.

6. Правильность ответа определяется Ведущим. Решение Ведущего является окончательным и обжалованию не подлежит. В случае правильного ответа Ведущий говорит: «Ответ верен», зачитывает авторский ответ, напоминает счет и переходит к чтению следующего вопроса. В случае неправильного ответа, ведущий говорит: «Ответ неверен», при этом он ни словами, ни мимикой не должен дать подсказку второй команде. Если обе команды ответили неверно или 
не ответили вообще, ведущий зачитывает авторский ответ, напоминает счет и переходит к чтению следующего вопроса.

7. Двойной ответ, хотя бы одна часть которого неверна, считается неверным.

8. Уточнения к ответу не запрашиваются и не принимаются.
Первый тур  состоит  из двух частей. В первой части  проводится  отбор по секторам  5 лучших городских команд  в каждой возрастной группе  путем игр по швейцарской турнирной сетке.  При этом игра идет до семи правильных ответов.  

 Во второй (итоговой) части   первого тура 5 сильнейших команд играют по швейцарской системе с финалом . Играется  5 вопросов с финальным боем за 1 -2 место , в котором играется 10 вопросов.  
Второй и третий отборочные этапы  играются аналогично первому этапу. 

 Более точный график  игровых туров  см. приложение 4.
Чемпионат по «Своей игре». 
1. В чемпионате могут принять участие все желающие из состава команд – участников чемпионата и граждан РБ, соответствующего возраста.
2.В игре тура играется 6 тем в каждой игре. Каждая тема состоит из пяти вопросов, категорированных на 5 степеней сложности. Места определяются по количеству набранных очков. В случае равенства последних более высокое место занимает команда (игрок), правильно ответивший на большее количество более сложных вопросов. Ответ принимается на визуальный сигнал (хлопок).  
4. Места определяются по количеству набранных очков.
5. На всех этапах за правильный ответ к результату команды прибавляется количество баллов, соответствующее номиналу вопроса, при неправильном ответе – вычитается соответствующее количество баллов. Отсутствие ответа – 0 баллов.
6. Баллы за игры суммируются с нарастающим итогом. 

7. Места распределяются согласно набранным балам.

8. При неявке команды соперников,  игра ведется с явившейся командой, а не переносится. 

Чемпионат по игре «Эрудиты планеты»
ПЕРВЫЙ ТУР - Внутренние чемпионаты образовательных учреждений.
◦   Проводится педагогами и воспитателями в собственных классах (учебных аудиториях).

◦   Предварительно образовательные учреждения получают комплекты заданий с ответами от  ГУДО  ОГЦТД и М см. приложение 4  .
◦   Каждый комплект предназначен для проведения интеллектуальных тестов и принятия зачетов в одном УО (описание комплекта прилагается).  Принятие зачетов производится в три тура, в течение одного часа  (45 минут).

◦   По итогам проведения интеллектуальных тестов определяется сборная команда УО, состоящая из 6 (шести) учащихся, показавших в зачетах лучшие результаты.

◦   Для участия во Втором этапе каждое образовательное учреждение должно представить по одной команде в каждой возрастной категории то есть одну команду (шесть игроков – 11-13 лет)  вторую команду (шесть игроков 14-17 лет) .

ВТОРОЙ  ТУР  игры «Эрудиты планеты»  - чемпионат города   Орши.
Играется  согласно графику см. Приложение 3, совместно с играми «Брейн-ринг» и  «Своя игра» в компьютерных классах базовых школ см. Приложение 1. 
 ТРЕТИЙ  ТУР - чемпионат региона (области)

◦  Проводится представителями Оргкомитета «Департамент по регистрации рекордных достижений в сфере инноваций, производства, промышленности и предпринимательства» посредством принятия зачетов в сети интернет.

◦ Участвуют сборные команды образовательных учреждений. Каждая сборная регистрируется на сайте Оргкомитета и в дальнейшем принимает участие в соревнованиях под своим названием.

◦ В дни проведения туров и удобное для себя время сборная команда заходит на свою личную страничку официального сайта турнира (www.erudites.ru) и в течение установленного времени выполняет задание очередного тура.

    Задания содержат вопросы разной сложности из области истории, географии, литературы, физики, биологии, математики, спорта, политики, искусства, медицины, естествознания, экономики, бизнеса, предпринимательства, астрономии, изобретательства и других дисциплин.

     К каждому вопросу прилагается четыре ответа, один из которых правильный (команда должна выбрать и выделить правильный ответ). За каждый правильный ответ команде начисляется 1 (один) балл. За неверный ответ баллов не начисляется.

     Для ответа на все 30 вопросов каждого тура команде отводится 15 минут зачетного времени. За каждую сэкономленную минуту времени команде начисляется по одному премиальному баллу (всего не более 5-ти баллов). За каждую просроченную минуту времени из результата команды вычитается по одному штрафному баллу (всего не более 10-ти баллов).

◦  По итогам проведения Второго этапа 30 (тридцать) лучших образовательных учреждений, показавшие наиболее высокие результаты в командном зачете, получат приглашения для участия в четвертом этапе турнира – Чемпионате своей страны (государства).
ЧЕТВЕРТЫЙ ТУР - Чемпионат страны (государства).

◦  Проводится представителями Оргкомитета «Департамента по регистрации рекордных достижений в сфере инноваций, производства, промышленности и предпринимательства. посредством принятия зачетов в сети интернет» .

◦ Участвуют по 30 (тридцать) лучших образовательных учреждений от каждого региона (области) данной страны (государства). 

◦  По итогам проведения Третьего этапа 100 (сто) лучших образовательных учреждений, показавшие наиболее высокие результаты в командном зачете, получат приглашения для участия в Пятом этапе турнира – Финале Международного турнира.
ПЯТЫЙ ТУР – Финал Международного турнира «Эрудиты планеты».

◦  Проводится представителями Оргкомитета «Департамент по регистрации рекордных достижений в сфере инноваций, производства, промышленности и предпринимательства. посредством принятия зачетов в сети интернет».

◦ Участвуют по 100 (сто) лучших образовательных учреждений от России, Украины, Беларуси, Казахстана, Эстонии, Латвии, Литвы, Узбекистана, Молдовы, Таджикистана и других стран.   
 ОПРЕДЕЛЕНИЕ АБСОЛЮТНОГО ПОБЕДИТЕЛЯ  ЧЕМПИОНАТА «ОБРАТНЫЙ ПЕРЕКРЕСТОК».

Абсолютный победитель в игре «Обратный перекресток»  определяется в финальной международной интернет игре «Гениум».  
Гениум - интеллектуальная игра, разработанная проектом Гамблер ещё в 2000 году. В ней игрокам предлагается продемонстрировать свою широкую эрудицию и отличную интуицию, представить себя участником телешоу "Своя игра" или "Кто хочет стать миллионером?" и попробовать свои силы в соревновании с известными всей стране знатоками
1. Игра играется  по правилам  индивидуального  зачета.

2. Турнир - пакет вопросов возрастающей сложности из различных областей знаний. На каждый вопрос предлагается четыре варианта ответа, а выбор осуществляется простым щелчком "мыши". Победителя турнира и распределение мест определяет количество верных ответов и (в случае их равенства) коэффициенты сложности. Коэффициент сложности каждого вопроса определяют сами участники турнира, зависит он от количества верных ответов и общего количества участников
3. Необходимо выбрать правильный вариант. 

4. Использовать справочные интернет-ресурсы   в категории Юноши  запрещается , в категории Юниоры справочные  интернет-ресурсы разрешены. 
5. Пользоваться книжными источниками разрешается в категории до 13 лет.

6. Матч играется на 22 вопросах. 

7. Игра поводится с ограниченным количеством "жизней",  и набрав три  неверных ответа или пропущенных вопросов, игрок покидает турнир, и его место в турнире определяется по коэффициентам сложности отыгранных вопросов.

8. Победители и призёры турнира получают записи в Историю согласно правилам клуба.

9. Игра проводятся в специальном зале Гениум, вход через зал Игры Разума.

10. Для участия в турнире необходимо зарегистрироваться. Регистрация начинается за полчаса до начала турнира в Фойе, залах Игры Разума и Гениум.

11. Во время начала турнира игроки автоматически занимают места за столами и после 15-ти секундной готовности звучит гонг, игрокам отображается первый вопрос и 4 варианта ответа. На выбор ответа даётся 10 секунд, над игроком отображается графический таймер. Ответ производится простым щелчком "мыши" по выбранному варианту. Изменить сделанный выбор нельзя. Если выбор не был сделан - "Пас", и это считается неверным ответом. По окончанию времени отображается количество игроков, выбравших каждый из вариантов ответа, и после паузы подсвечивается верный вариант. Далее задаётся следующий вопрос турнира. Вопросы делятся на 4 группы по категориям сложности, и после каждой группы следует 15-ти секундная пауза.

12. После последнего вопроса, в чат зала отображаются призёры турнира и ссылка на турнирную таблицу в архиве игр клуба.

13. Если игра идёт с ограничением по неверным ответам, то оставшиеся "жизни" отображаются около игрока в виде "сердечек" и после каждого промаха или "паса" их количество уменьшается. 
Вопросы игры создаются профессиональными редакторами специально для клуба Гамблер и являются интеллектуальной собственностью клуба.

База вопросов постоянно пополняется. Тематика самая разнообразная: литература, математика, кино, музыка, история, география, физика... Вопросы делятся по категориям сложности. В первую категорию входят шуточные вопросы (хотя в каждой шутке может скрываться нешуточный выбор), в категориях II, III и IV сложность последовательно возрастает.

Текущее положение в рейтинге можно посмотреть в Таблице лучших игроков
АПЕЛЛЯЦИИ
1. Прием апелляций осуществляется в течение 15 минут после окончания сверки каждого тура (время отсчитывается от объявления ведущего: «Апелляционное жюри начинает прием апелляций»).

2. Апелляции подаются командами в письменном виде на бланке установленной формы .
3. Для "Брейн ринга?" обращение играющих к судейской бригаде осуществляться в форме подачи бланков сверки и письменных документов, отражающих суть апелляции. Апеллирующие могут подходить к месту работы Апелляционного жюри (АЖ) только по его вызову.

4. Для игры Брейн-ринг и квалификационного, полуфинального и финального туров "Своей игры" апелляция подаётся устно, после чего игра останавливается и жюри принимает решение на месте.
5. Апелляции на вопросы письменного отбора "Своей игры" подаются в течении 10 минут после оглашения предварительных результатов на бланках установленной формы.

6. Апелляции на игре «Что? Где? Когда?» рассматриваются после окончания каждого тура, только на вопрос соответствующего тура.

7. Решения по апелляциям принимаются АЖ. Председатель судейской бригады обязан перед началом следующего тура и по окончании третьего тура дать аргументированный комментарий по рассмотренным апелляциям.

8. В случае отклонения апелляции из итогового результата команды, её залог остается в распоряжении апелляционного жюри турнира. 

9. Споры с АЖ после оглашения результатов рассмотрения апелляции классифицируются как действия, дезорганизующие ход соревнования. 
10. В судейскую бригаду входят  представители администрации  УО играющих команд ,  представители Оргкомитета.
САНКЦИИ

1. Команда может быть наказана предупреждением за:
- протесты в процессе игры, нарушающие ход игры, споры с АЖ и ИЖ после принятия ими решения, оскорбительное поведение по отношению к ведущему, членам оргкомитета, игрокам, обслуживающему персоналу
- иное поведение, дезорганизующее ход соревнования;
- использование ненормативной лексики.
- неумышленное нанесение ущерба имуществу в местах игры .


2. Команда может быть снята с турнира за:
- действия, ставящие соревнования под угрозу срыва;
- курение и употребление спиртосодержащих напитков в помещениях ГОО
- два полученных предупреждения
 - умышленное нанесение ущерба имуществу в местах игры.


3. Команда, снятая с соревнований, исключается из турнирной таблицы с аннулированием результатов и пересчетом рейтинга для других команд. Последующие ответы снятой с соревнования команды не рассматриваются.

 ПРАВИЛА  ФОРМУЛИРОВАНИЯ ОТВЕТОВ

1. Ответы записываются на турнирных карточках с указанием игрового номера команды и номера вопроса. Ответы, не соответствующие настоящим требованиям, не рассматриваются 

2. Ответы записываются разборчивым почерком.
3. Не принимаются ответы с дополнительной неверной информацией.
4. В случае наличия в ответе двух различных вариантов, принимается тот из них, который записан первым. 
5. Часть ответа, заключённая в скобки, если она не является разъяснением или дополнением к основному ответу, рассматривается согласно п.4.
Награждение участников.

Награждение производится представителями Оргкомитета  по итогам первого и второго этапа – в декабре 2012 ,  третьего  этапа в мае 2013 года и финала в мае 2013 года.  Церемония награждения происходит после финальных  игр в помещении  ГУДО ОГЦТД и М. 

Победители первого этапа (сентябрь 2012г)   награждаются дипломами от УО. 
Дипломы  вручаются  трем лучшим командам УО в номинациях «Брейн ринг», «Своя игра», «Эрудиты планеты» в каждой возрастной группе.
За второй тур октябрь-декабрь 2012 года вручаются дипломы от ОО «БРСМ», трем лучшим командам в номинациях «Брейн ринг», «Своя игра», «Эрудиты планеты»  в каждой возрастной группе. 
Команда абсолютный победитель в каждой возрастной категории получает Диплом, медали и  переходящий Кубок от  ГУДО ОГЦТД и М. 

  Итого: 12 медалей и 2 кубка.
Переходящие кубки хранятся в ГУДО ОГЦТД и М с указанием  команды  владельца и ее состава.


Дипломанты чемпионата, имеют право представлять город на областных, республиканских и международных соревнованиях – «Кубок провинции», «Кубок княгини Ольги», «Славянка», чемпионат РБ по «Что? Где ? Когда? »  и т.п.
  Призовой фонд.
Призовой фонд предоставляет  ГОО  г. Орши и  ОО «БРСМ» Орши , для международной части  - ОО «Всемирное движение интеллекта» и Департамент по регистрации рекордных достижений в сфере инноваций, производства, промышленности и предпринимательства.
Победители этапов за 1-3 место награждаются :  комплектом  дипломов и книг  (  ОО «БРСМ»  г. Орша).

Абсолютные победители награждаются медалями  и кубками по итогам года (ГОО).
Игроки  ,принимающие участие в международной части чемпионата награждаются призами, дипломами , медалями и кубками ( Департамент по регистрации рекордных достижений в сфере инноваций, производства, промышленности и предпринимательства и ОО «Всемирное движение интеллекта»).
Призы  победителям международного финала  предоставляет  общественного объединения «Всемирное движение интеллекта» : 
1) В категории  «Юниоры»  за 2- 10 место  по игре «Гениум» - MP3 плеер  ( 9 шт .)
2) В категории  «Юноши»  за 2- 10 место по игре «Гениум» – цифровые  камеры (9  шт.).
3) Игроку , занявшему первое место в игре «Гениум» среди всех игроков -  мультимедийный компьютер ( 1 шт.)
В случае равенства занятых мест приз получает более молодой игрок.
Участник ,официально не зарегистрированный  и не уплативший организационный сбор , ставший победителем турнира (1-10 место ) не награждается.
Оргкомитет чемпионата  и жюри.


Оргкомитет чемпионата осуществляет общее руководство подготовкой и проведением всех туров и супер-финала чемпионата.  Игры по «Брейн-рингу» , «Своей игре»,  «Эрудиты планеты»,  проводит  старшее доверенное лицо ОО «ВДИ» - Кулаков С.Г. совместно с администрацией базовых школ участников чемпионата см. приложение.   
Международную часть проводят,   старшее доверенное лицо ОО «Всемирное движение интеллекта» - Кулаков С.Г.  ,  Оргкомитет «Департамент по регистрации рекордных достижений в сфере инноваций, производства, промышленности и предпринимательства.»   и Московский клуб умных игр «Гамблер».
В состав оргкомитета и жюри  входят:
1) Руководитель клуба по развитию интеллекта «Матрица» , старшее доверенное лицо ОО «ВДИ»  – Кулаков С.Г.
2) Второй секретарь Оршанского городского  «БРСМ» - Буховец Д.Л.
3) Методист ГОО -   Смирнова И.Б.
 Финансирование.

Финансирование расходов по организации и проведению чемпионата осуществляется в соответствии со сметой чемпионата, утвержденной в установленном порядке.

	Согласовано:

Первый секретарь ОО «БРСМ»

________________Яскевич В.

«___» _________ 2012 г. 
	
	

	
	
	

	
	
	


Директор ГУДО ОГЦТД и М

______________Котова  В.П.

«___» ________ 2012 г.
Методист по воспитательной 

работе  ГОО

____________ Смирнова И.Б.

«___» ________ 2012 г.

Старшее доверенное  лицо

ОО «ВДИ»

___________ Кулаков С.Г.

«___» _______ 2012 г.
   Приложение № 1
Образец заявки на участие.

Заявка 

На участие в интеллектуальном марафоне  «Обратный перекресток» юниоры
УО _____________________________________

              Участие в международной части   ДА   (НЕТ)       

Название команд(ы) ___________________________________________

	№ пп
	ФИО
	Класс
	Дата рождения
	Телефон

	1
	
	
	
	

	2
	
	
	
	

	3
	
	
	
	

	4
	
	
	
	

	5
	
	
	
	

	6
	
	
	
	

	7
	
	
	
	


Капитан ______________________________________ тел. ____________________

Руководитель  команды _________________________тел. ____________________

Заявка 

На участие в интеллектуальном марафоне  «Обратный перекресток» юноши
              Участие в международной части   ДА   (НЕТ)       

Название команд(ы) ___________________________________________

	№ пп
	ФИО
	Класс
	Дата рождения
	Телефон, e-mail 

	1
	
	
	
	

	2
	
	
	
	

	3
	
	
	
	

	4
	
	
	
	

	5
	
	
	
	

	6
	
	
	
	

	7
	
	
	
	


Капитан ______________________________________ тел. ____________________

Руководитель  команды _________________________тел. ____________________
Зам. Директора  по воспитательной работе ________________________________

Телефон ____________________________ эл. Почта _________________________
Приложение   № 2    
сектора, место , время   и дни проведения   городских игр для  УО
ВНИМАНИЕ по согласованию игроков и администрации базовых школ время и дата соревнований могут переноситься . 
График проведения игр
Сектор №1 ( сш. №   2,4,3,16,17, гим.№2)  базовая  шк. № 21.

День проведения игр -  каждый вторник, начало игр 15.00

Дата проведения игр см. таблицу  №1

Таблица 1 
	УО 
	Шк № 21
	Шк № 2
	ГМ № 2
	Шк № 4
	Шк № 17
	Шк № 3 
	Шк № 16
	Педкол-ледж

	Шк 21
	Х
	13.11
	02.10
	09.10
	16.10
	13.11
	20.11
	04.12

	Шк 2
	13.11
	Х
	02.10
	02.10
	23.10
	27.11
	11.12
	11.12

	ГМ 2
	02.10
	02.10
	Х
	09.10
	27.11
	04.12
	13.11
	18.12

	Шк 4
	09.10
	02.10
	09.10
	Х
	16.10
	18.12
	09.10
	02.10

	Шк 17
	16.10
	23.10
	27.11
	16.10
	Х
	13.11
	13.11
	13.11

	Шк 3
	13.11
	27.11
	04.12
	18.12
	13.11
	Х
	20.11
	13.11

	Шк 16
	20.11
	11.12
	13.11
	09.10
	11.12
	20.11
	Х
	04.12

	Педкол.
	04.12
	11.12
	18.12
	02.10
	18.09
	18.09
	04.12
	Х


Сектор №2 ( сш. №   19,5,8,ОГПЛЛП, гим.№1)  базовая  шк. № 20.

День проведения игр -  каждая среда, начало игр 15.00

Дата проведения игр см. таблицу  №2

Таблица 2 
	УО
	Шк № 20 
	Гм № 1
	Шк № 19
	Шк № 5
	Шк № 8
	ОГПЛЛП

	Шк  20
	Х
	18.10
	04.10
	18.10
	08.11
	06.12

	Гм 1
	18.10
	Х
	04.10
	11.10
	15.11
	13.12

	Шк 19
	04.10
	04.10
	Х
	25.10
	22.11
	29.11

	Шк 5
	18.10
	11.10
	25.10
	Х
	29.11
	20.12

	Шк 8
	08.11
	15.11
	22.11
	20.12
	Х
	13.12

	ЛЛП
	06.12
	13.12
	29.11
	20.12
	13.12
	Х


Сектор №3 ( сш. №   12,10,14,11, колледж  ЖД)  базовая  шк. № 13.

День проведения игр -  каждый четверг, начало игр 15.00

Дата проведения игр см. таблицу  №3

Таблица 3 
	УО
	Шк 13
	Шк 12
	Шк 10
	Шк 14
	Шк 11
	ЖД

	Шк 13
	Х
	03.10
	10.10
	24.10
	14.11
	12.12

	Шк 12
	03.10
	Х
	03.10
	17.10
	21.11
	05.12

	Шк 10
	10.10
	03.10
	Х
	28.11
	19.12
	10.10

	Шк 14
	24.10
	17.10
	28.11
	Х
	28.11
	03.10

	Шк 11
	14.11
	21.11
	19.12
	28.11
	Х
	14.11

	ЖД
	12.12
	05.12
	10.10
	26.09
	14.11
	Х


Сектор №4 ( сш. №   8 веч,9,6, 23, ОГМЭК)  базовая  шк. № 7 .

День проведения игр -  каждая пятница, начало игр 15.00

Дата проведения игр см. таблицу  №4

Таблица 4
	УО 
	Шк № 6
	Шк № 7
	Шк № 8в
	Шк № 9
	ОГМЭК
	Шк № 23 

	Шк № 6
	X
	19.10
	19.10
	02.11
	07.12
	26.10

	Шк № 7
	19.10
	X
	05.10
	09.11
	19.10
	23.11

	Шк № 8в
	19.10
	05.10
	X
	28.09
	16.11
	30.11

	Шк № 9
	02.11
	09.11
	28.09
	X
	12.10
	07.12

	ОГМЭК
	07.12
	19.10
	16.11
	12.10
	X
	14.12

	Шк № 23
	26.10
	23.11
	30.11
	14.12
	07.12
	Х


 Сектор 5 ( сш. №   15,18,22,ГУДО  ОГЦТД и М, ОГМК, Барань  гим.)  база ресурсный центр ГОО .

День проведения игр -  каждая суббота, начало игр 11.00

Дата проведения игр см. таблицу  №5
Таблица 5
	УО
	Гм  № 1
	шк № 15
	Шк № 18
	Шк № 22
	ОГМК
	ЦТД и М 

	Гм № 1
	Х
	01.12
	06.10
	27.10
	10.11
	01.12

	Шк № 15
	01.12
	Х
	29.09
	13.10
	17.11
	15.12

	Шк № 18
	06.10
	29.09
	Х
	20.10
	24.11
	08.12

	Шк № 22
	27.10
	13.10
	20.10
	Х
	03.11
	03.11

	ОГМК
	10.11
	17.11
	24.11
	03.11
	Х
	29.09

	ЦТД и М     
	29.09
	15.12
	08.12
	03.11
	03.11
	Х


Приложение   3  
МЕСТА, СРОКИ И ЭТАПЫ ПРОВЕДЕНИЯ  игры «Эрудиты планеты»  для участников областных, республиканских и международных туров.
Игры –     «Эрудиты планеты»  проходят в базовых школах  в нижеуказанные дни в согласованное с администрацией время во второй половине дня после учебных занятий.  Продолжительность этапа зависит от количества участников. 
Первый этап           –   Внутренние чемпионаты образовательных учреждений.

                             Проводятся в , в любые даты,  в срок до 28 сентября  2012 г.
Второй этап                   Чемпионат города Орши . Проводится в восемь туров. 

По секторам   в те же дни , что и остальные игры в срок до 18  ноября 2012 года. 

См график….
Второй этап            –    Чемпионат региона (области).  Проводится в восемь туров:  

                                       10, 11, 13, 14, 17, 18, 20 и 21 декабря 2012 г.

Третий этап             –   Чемпионат страны (государства).  Проводится в 12 туров:                                               

                                            16, 17, 18, 21, 22, 23, 24, 25, 28, 29, 30 и 31 января 2013 г.

Четвертый этап       –    Финал Международного турнира.   Проводится в 12 туров:                                       

                                             4, 5, 6, 7, 11, 12, 13, 14, 15, 18, 19 и 20 марта 2013 г.
В международной части принимают  участие команды  УО , уплатившие организационный  сбор в количестве  180 000  белорусских  рублей  ЕДИНОРАЗОВО.  

 Учреждение образования выставившие  на соревнование несколько команд,  оргсбор платит за КАЖДУЮ команду. 
В команде играет шесть человек.  

Приложение 4 
Описание Индивидуального комплекта

«Обратный  перекресток»

Комплект «Обратный перекресток» предназначен для проведения педагогами и воспитателями образовательных учреждений интеллектуальных тестов для отбора сборной УО.

         Каждый участник проходит три увлекательных тура, состоящих из интересных сложных вопросов и занимательных задач

Комплект «Обратный  перекресток» - рассчитан на 3 тура . 
1-й тур  -  Эрудиты планеты (10 вопросов) – проводится в письменной форме

2-й тур  -  «Брейн ринг»  (10 вопросов ) – проводится в устной форме  

3-й тур  -  Своя  игра (4 темы по 5 вопросов ) – проводится в письменной форме  

Содержимое комплектов «Обратный  перекресток»:

        №
Содержимое комплекта


1.
Инструкция  применению и рекомендации  (для руководителя)      

2.
Протокол команды
1 лист

3.
Эрудиты планеты  – 1 тур,  10  вопросов
с вариантами ответов
4.
Брейн ринг  – 1 тур,  10 вопросов
 

5.
«Своя игра» - 1 тур,  6 тем по 5 вопросов
6.
Дипломы победителей (за 1-е, 2-е и 3-е место)
3 шт.
Для  игроков , которые решили принять участие в областном, республиканском и международных этапах в комплект «Обратный перекресток» дополнительно входит  приглашение для ШЕСТИ лучших участников данного УО, дающих право на бесплатное участие в вышеуказанных  этапах турнира, (посредством принятия зачетов в сети интернет специалистами из Оргкомитета турнира ), а так же   допкомплект  «Эрудиты планеты-2013»  состоящий :
1.
Интеллектуальные тесты – 1 тур,  30 вопросов
12 листов

4.
Логические задачи – 1 тур,  4 задачи
12 листов 

5.
Головоломки - 1 тур, 3 головоломки
12 листов

6.
Ответы  (для руководителя)
5 листов

7.
Сертификаты за высокие результаты (за 4-е, 5-е и 6-е место)
3 шт.

9.
Сертификат для руководителя
1 шт.

10.
Цветная обложка комплекта
1 лист

11.
Индивидуальный код  для участия команды  ( 6 чел.) в Областном, Республиканском и Международных этапах.  
Игровой комплект «Обратный  перекресток »

Инструкция  для проведения школьного тура .

Школьный  этап проводится до 28 сентября 2012 года.

Вопросы для проведения с ответами приведены ниже.
Вопросы ориентированы на юниорскую  группу ( школьники  старших классов 9-11). Для младшей группы вопросы, из любых источников, выбирает  педагог организатор школы . От класса  выступает одна команда. 

Первым проводить конкурс  «Эрудиты планеты» . Вопрос зачитывается  два раза.  Время на обдумывание 10-20 секунд.  После сбора ответов, прочитываются правильные ответы. Результаты подсчитываются во время проведения второго конкурса. Второй конкурс «Своя игра»  правила проведения см. страницу 8 настоящего положения.  После сбора ответов прочитываются правильные ответы. Результаты подсчитываются   во время третьего конкурса.

Третий конкурс «Брейн ринг». Правила проведения см. страницу 7 настоящего положения. Допускается вместо кнопки играть на «хлопок» - любой аудио сигнал.

Результаты школьной отборочной игры, оформить протоколами  и отослать в электронном виде в ГУДО ОГЦТД и М до 28 сентября 2012 г.
Протокол команд юниоров
	№
№
	Название команды 
	Эрудиты планеты
	Брейн ринг
	Своя игра
	Итоговое  место
	Телефон

команды

	1
	
	
	
	
	
	

	2
	
	
	
	
	
	

	3
	
	
	
	
	
	

	4
	
	
	
	
	
	

	5
	
	
	
	
	
	

	6
	
	
	
	
	
	


Протокол команд юношей

	№
№
	Название команды 
	Эрудиты планеты
	Брейн ринг
	Своя игра
	Итоговое  место
	Телефон

команды

	1
	
	
	
	
	
	

	2
	
	
	
	
	
	

	3
	
	
	
	
	
	

	4
	
	
	
	
	
	

	5
	
	
	
	
	
	

	6
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www.klub-umka.ucoz.ru          клуб развития интеллекта «Матрица»
Приложение 5 


Комитет по образованию Мингорисполкома совместно с ГУО «Минский городской институт развития образования» и авторская группа «Референт»  на базе УО «Минский государственный Дворец детей и молодежи» 
предлагают  УО г. Орши  принять участие  в  международном  конкурсе  креативности «Одиссея разума».
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 Команда УО (из  7 человек одного возраста)  должна подготовить один из пяти, предложенных  театральных  этюдов на английском языке , в срок до 15 декабря 2012 года. 
Описание  театрального номера – см. здесь https://www.odysseyofthemind.com/downloads/programguide.pdf.
Головной сайт ассоциации www.odysseyofthemind.com – поиск информации, связанной с разъяснением проблем.
Областной отбор  - осень 2012 года .

 Европейский финал - (ЕВРОФЕСТ) 26 апреля -1 мая 2013, Германия, Берлин.

 Мировой финал - 26 мая -1 июня 2013, США, Мичиганский университет.
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2. TIpOCHM HANPABHTS B HaUW BAPEC IHAMBWIYANEHbIS KOMNNGKTSI «IPYAHTS NaHETH -
20130 (B paBON KOMONKo yKa3TS KONWYECTBO SBRAINIBAOMSX KOMANOKTO).

Bospactasie rpymi: CromvocTs komexta | Komriectso|FToro (6e1.py.)
(6enpy6.) KowmIeKToR
10-12 te7 - JlcTexan rpynma 180 000*
T1-13 tex - FOnomeckast rpynma 180 000
14-16 107 - FORmopoxas rpynna 180 000
17-23 rona- Monoexas rpynna 180000

Beero k onare: |

* Cmoumocms yKasana ¢ y4emom 30CmaeKu Komnnextos Ganaeponsio MowTof Bena

PycH 10 aapecy, ykasanHomy 8 n. 1.

3. HauGonee yaoGHii AN HaC GocoG onnarsi saKasa (OTMETHTS):
o Mepeswcnenviem no GesHanusHoMy paciery
o Mepesoaom Yepes MectHos oTaenenHe MouTs: Benapyc
© Mepesoaom epes MecTHoe oTaenenwe CoepGatika Benapycu
© Yepes nnaTexwie TepMAHansi (Ha YMLaX, B MArasuHax, TOprOBbIX LEHTPax)
© Uepes unTepHer (anexTponHsie nnatexu Webmoney, SiHgexc.aeksr wi QIWI-souenex)
4. 3axaski Ha UHAMBAYaNLHBI® KOMNNEKTS! «3M1-2013» NPUHMAIOTCS A 25 HORGPA 2012 rona.
5. 3anonHenHylo 3asBky CneayeT HanpasuTs no e-mail: orgkomitet-

740@vandex.ru wm no dhakcy: +7 (496) 731-8230
‘Tenedonss OprkomuTeTa: +7 (495) 979-9390, 979-9619, +7 (901) 524-0354, 524-0353,

524-0350 Ha ocroBaHwm 3anonHenHoi 3aneki Bam GyayT BLICNaH! PEKBH3UTH! Ha onnaty 3




Региональные ассоциации «Одиссея Разума» в России:

Санкт-Петербург – Скворцова Наталья   -skvonata@mail.ru
Витебск
+375 29 3941653
--
Светлана Некрашевич

Минск
+375 17 2343797
sch210@minsk.edu.by
 Кашко Нина
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Odyssey of the Mind is proud to have NASA

as sponsor of a long-term problem.

Приложение 6 
Команда  г. Орши, показавшая лучшее  театральное выступление,  приглашается к участию в большом костюмированном  фестивале  - «Обратный перекресток» , который  состоится 5-7  октября  2012 года  в реконструированном рыцарском замке – «Риттербург» (тур.база Театральная) Минская область .  
Историко-культурный центр «Рыцарский Замок» — это редкая возможность не только понаблюдать со стороны за бытом и нравами Средневековья, но и пожить в этом сложном, но интересном времени. Повседневный быт, праздники и развлечения — рыцарские турниры и поединки, пиры и танцы, шумная улица Торговых гильдий и ярмарка, Парк осадной техники с действующими боевыми машинами.
Рыцарский Замок – уникальное место для проведения урока по истории Беларуси и Западной Европы. Зачем показывать детям картинки, если они могут своими глазами увидеть вооружение и доспехи средневековых воинов, рыцарский поединок, подержать в руках меч, пострелять из лука и арбалета  узнать о быте и нравах того времени, сфотографироваться в доспехе или средневековой одежде на память! Лекторы проведут один из самых интересных уроков истории, материал которого будет усвоен учениками гораздо лучше, чем в обычном классном кабинете.
В рамках фестиваля будет проведена костюмированная игра – «The Roads Cross Back»  по игровой  вселенной «Звездных войн».  
Участие бесплатно. Для участия обязателен костюм персонажа вселенной «Звездных войн» . 
Так же в финале второго и третьего этапа  в перерывах между играми будет представлены  концертные  номера  кружков  ГУДО  ОГЦТД и М и номера саберфайтинга   (артфехтования).    
Тел.  Для справок  - 33 3240396           Кулаков Сергей Геннадьевич.
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Приложение 7
Руководителям УО

Доводим до вашего сведения информацию о Первом международном турнире по интеллектуальному марафону среди образовательных учреждений. Предлагаем рассмотреть вопрос о возможности участия в данном турнире вашего учреждения. Об участии сообщить в ГОО Радевич Ж.И.

В новом учебном 2012-13 году на территории стран СНГ и Балтии будет проводиться Первый международный турнир по интеллектуальному марафону среди образовательных учреждений.

Цель проекта - посредством интеллектуальных тестов выявить наиболее одаренных и эрудированных учащихся, поощрить самые дружные классы и самые успешные образовательные учреждения. Участие в турнире позволит студентам школьникам расширить свой кругозор, применить собственные знания, эрудицию и логическое мышление в нестандартной ситуации, выработать умение принимать решения в духе командной борьбы и условиях ограниченного времени.

Турнир состоит из 4-х этапов, все этапы проводятся на местах в собственных ОУ:

До 30 ноября 2012 г. - Внутренние чемпионаты образовательных учреждений, проводятся в три тура силами педагогов на местах.

Декабрь 2012 г. - Чемпионаты областей (регионов), проводятся в восемь туров представителями Оргкомитета посредством принятия зачетов в сети интернет.

Январь 2013 г. - Чемпионаты стран (государств), проводятся в двенадцать туров представителями Оргкомитета посредством принятия зачетов в сети интернет.

Март 2013 г. - Финал Международного турнира, проводится в двенадцать туров представителями Оргкомитета посредством принятия зачетов в сети интернет.

Предварительно образовательные учреждения заказывают и приобретают в Оргкомитете необходимое количество комплектов «Эрудиты планеты - 2013». Каждый комплект предназначен для проведения интеллектуальных тестов и принятия зачетов в одном школьном классе (группе) - от 12-ти до 30-ти учащихся (описание комплекта прилагается). Принятие зачетов производится в три тура, в течение одного урока (45-ти минут).

Во всех остальных турах сборная команда класса принимает участие БЕСПЛАТНО. 
Контакты: +7 (495) 979-9619,979-9390 - Емелина Ольга Ивановна, Лазарева Елена +38(050)254-0104 - Олег Викторович info@erudites.ru 

Заведующая УМК ГОО                          Н.Н.Гончарова

Радевич 24 47 23
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